
Programski jezik Python

•besplatan programski jezik, podržava ga većina operacijskih sustava, •besplatan programski jezik, podržava ga većina operacijskih sustava, 
•široka rasprostranjenost (među pet najpopularnijih programskih jezika na svijetu)
•koristi se za: razvoj aplikacija (i u igrama), analizi podataka, razvoju interneta (Google, Facebook, YouTube, Instagram…)
[image: ]•jednostavna sintaksa (lako se uči, laka čitljivost koda) 
Pokretanje: Start (Start) Svi programi (All Programs) mapa Python IDLE (Python GUI) 

[image: ]PYTHON SHELL
•interaktivni način rada,  >>> ZNAK UPITA (engl. PROMPT)
•koristi se za isprobavanje korištenja naredbi ili nekih ideja
•upisane naredbe se izvršavaju se u realnom vremenu i odmah vidimo njihov ishod
•može poslužiti kao kalkulator, pritiskom tipke ENTER izvršavamo program, ne možemo mijenjati već izvršeno, 


[image: ]TRAJNO POHRANJIVANJE PROGRAMA
•File --> New File
•pisanje, mijenjanje i trajno pohranjivanje programa
•programi se spremaju u datoteke s nastavkom .py, a izvršavaju se s naredbom Run Module u izborniku Run. Svaka promjena se treba spremiti. Python razlikuje velika i mala slova

Nardba PRINT
Print() je ugrađena naredba u programskom jeziku Python, a služi za ispis zadanih vrijednosti ili rezultata matematičkih izraza. Python koristi više vrsta podataka, a najjednostavniji su cijeli brojevi i znakovni nizovi. 
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Tekst u zagradi pišemo unutar navodnika ili unutar apostrofa, polunavodnika  ' koristeći tipku ?
VARIJABLE
Pri izradi računalnih programa često je potrebno pohraniti neke vrijednosti koje su nužne za izvršavanje samog programa. Taj zadatak obavljaju varijable.
Varijablama se dodjeljuje vrijednost naredbom za pridruživanje vrijednosti (znak =). Npr. a=5, b=12
Naredba  INPUT
•naredba input() omogućava nam unošenje vrijednosti varijable
•kod unosa podataka moramo paziti na tip podatka koji želimo spremiti (cijeli broj, realni, znakovi…)
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Pravila unosa i posebni znakovi
	Matematička operacija​
	Znak​
	Operacija ​
	Rezultat ​

	Zbrajanje​
	+​
	2 + 3​
	5​

	Oduzimanje​
	-​
	13 - 6​
	7​

	Množenje​
	*​
	7 * 5​
	35​

	Dijeljenje ​
	/​
	45/2​
	22.5​

	
	
	45/5​
	9.0​

	Djelomični količnik​
	//​
	45//5​
	9​

	
	
	14//3​
	4​

	Ostatak pri dijeljenju​
	%​
	14%3​
	2​
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	Poseban znak 
	Rezultat 

	\n 
	Prelazak u novi red 

	\t 
	Tabulator 

	\r 
	[image: ]Skok u novi red 

	\f 
	Nova stranica 




Kako to izgleda u programu?
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1. () od unutarnjih zagrada prema vanjskim zagradama

2. /I'* | % |slijeva nadesno u izrazu

3. + - slijeva nadesno u izrazu
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Racunalno rjesenje | Kako radi program?

a=int (input ( 'Upl:-él:- stram:.cu unos ulaznih vrijednosti putem tipkovnice
b=int (input ('Upisi stranicu (stranice pravokutnika a i b) — ULAZ

(o]

°i2 :1*’2 *b izratunavanje trazenih vrijednosti (opsega i
p=a povriine) - OBRADA

print ('Opseg je',o0) S — . —
print ('Povriina je',p) ispis izracunatih vrijednosti i odgovarajuce
poruke —1ZLAZ





image10.png
naredba

izvrienje naredbe

ime=input ('Kako se zove3? ')

Kako se zove$? Vlaho
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PSEUDOIJEZIK DUJAGRAM TUEKA
Upisi broj a POCETAR
Upisi broj b (::i:>

Zbroji brojeve (c = a + b)
Ispisi rezultat (c) a

RACUNALNI PROGRAM tij

a int (input ('Upisi broj a: car

"))
b int (input ('Upisi broj b:'))
c=a+b [T\
print (c)
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[ opseg py - C:/Users/win/Documents/opseg.py (.7.0)
Eile Edit Fomat Run Options Window Help

('unesi duljinu stranice a: '))

('Kako se zoves?')
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znakova





